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KOMM, WIR SPIELEN - Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
KOMM, WIR SPIELEN ... DAS HASENSPIEL

Dem Hasen geht es gut...

Der Hase fluchtet vor dem Jager...

Der Hase hat Durst...
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KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
INHALTE
e Bedeutung des Spiels (Ziel, Zweck, Wert)
e Vom freien Spiel bis hin zu angeleiteten Sequenzen
e Unsere Rolle als Betreuende
o Vielfaltige Spielformen und Spielhits

e Tagesschulspezifische Herausforderungen, Organisation und Strukturierung

e Sich vernetzen

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN - Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
SPIELERINNERUNGEN

Erinnern —7
Austauschen 10 Minuten
Zuhoren A

Anknupfen —

Was haben Sie als Kind gerne gespielt?
Wann? Wo? Mit wem??

Was spielen Sie heute gerne”?

Welchen Wert hat das Spiel fur Sie?
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Padagogische Hochschule



KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
MERKMALE VON SPIEL — DEFINITIONEN

Angenehm,
positive Emotionen

Frei wahlbar, selber

Zeit, Prozesse sind Schwerpunkte setzen

maoglich

Wiederholung und

Aktives Engagement, Variation

Mitbestimmung

Einzelne Merkmale von B.Hauser und C.Lieger, siehe Literatur letzte Folie

So-tun-als-ob
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LERNEN IM SPIEL (LEHRPLAN 21, ENTWICKLUNGSORIENTIERTE ZUGANGE UND FACHBEREICHE)
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BEDEUTUNG DES SPIELS

Wenn Kinder spielen, lernen sie gleichzeitig (...). Dabei erleben Kinder Spielen
und Lernen aIS ElnhEIt Lehrplan 21, Grundlagen

Bewusstes Lernen

Bildquelle Spielen Plus | PHZH

PHBern
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https://phzh.ch/weiterbildung/weiterbildung-fuer-die-volksschule/elementarbildung/spielen-plus/

KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen

WERT DES SPIELS (pr. PROF. WILTRUD WEIDINGER, ZENTRUM FUR UNTERRICHT UND TRANSKULTURELLES LERNEN)

Einstellung der Eltern gegentber dem Spiel ist sehr heterogen

Kurzfilme fur Eltern
zum Thema Spiel
(in diversen

Sprachen)
https://www.spielenplus.ch

Spielen ist
Zeitver-
schwendung

Spiel soll kognitiv
herausfordern

Spiel wird toleriert,
tragt jedoch nicht
zum Lernen bei

Spielen ist
wertvoll

Spielen muss
"sauber" sein
(nicht messy)

Spielen ist gut,
um sich vom
Lernen zu erholen

Im Spiel lernen
Kinder, was sie fur's
Leben brauchen

PHBern
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https://www.spielenplus.ch/
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WIE IST UNSERE EINSTELLUNG?

Spielen ist
== -

schwendung

PHBern
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SPIELEN ALS KONTINUUM

Freies Spiel Begleitetes Gefuhrtes Spiel | Regelspiele Lernspiele Direkte
Spiel Instruktion
- : Kind und
Initiierung Kind Erwachsene Erwachsene Erwachsene Erwachsene
Erwachsene
Steuerung Kind Al LU Regeln Erwachsene Erwachsene
Erwachsene] Erwachsene
: . . Durch Auswahl | Durch Auswahl . :
Freie Wahl | ]a ja . i : . nein nein
gingeschrankt | eingeschrankt
Lernziel- Kein bewusstes Infumelles Umgehung = Lgrnzml durch Lernziel Lernziel
orientieruna | Larnziel Lernziel bzw. auf Lernziele die Regeln des sgeben voraeaeben
d zufalliges Ziel ausgerichtet Spiels gegeben 9eg 9eg

Abbildung aus Kibler, Buhl, Rudisili, S.20.
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VON «FREE PLAY» BIS «LEARNING THROUGH GAMES»

Ob Kinder frei oder angeleitet spielen hat Einfluss auf unsere Rolle als Betreuende

POWERDOG

Kameras? Wachhunde? Beobachtende?
—

V@__:
ez (0-€)

Bildquelle: srf.ch Bildquelle: pfotengut.de Bildquelle: shutterstock.com

L -

PHBern

Padagogische Hochschule
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UNSERE ROLLEN

Tagesschulalltag vor’s innere Auge nehmen
Rollen suchen und benennen 10 Minuten
Smartphone hervornehmen 7\

Notieren auf wooclap.com —

Welche unterschiedlichen Rollen nehmt ihr
ein, wenn Kinder spielen?

Wie wurdet Ihr diese Rolle nennen ildiiche

Assoziationen erwunscht)

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN - Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
UNSERE ROLLEN

Leuchtturm Wachhunde Vogel .
Feuerwehrfrau p.jizici*in  Konfliktmanager Erzieherin Beobachtet Vel Ohr Wesen Schlichter/Richter

Detektiv*in Kummerkasten Richter®*in Begleiter*in Brandwach Einschrér!l-:er Polizist  Tréster/in  Kamera
Mitspieler*in Dedektiv Behiiterfin Madchen fir alles Versuchskaninchen Trosterin Polizist/in | zufer Detektiv
Auskunft pyffer Lehrer Inspirationgeberin Pfarrer .Rollentausch Motivatorin Hase (von Ort zu Ort)
Lehrerin [rau/Mann fur alles Sucherin SChiEdsriChter Drgamsatur Freundfin Superheld Velomech

Unterstiitzerin Zuschauer . . Putzfrau Animatorin Beratet Unterstitzer
Blitzableiter Mitspielerin Zuhorerin MltSpIeler Polizist Coach Prellbock

oo e Animator Krankenschwester zuhsrer | o

Security Vorbild Troster Klagemauer Impulsgeber """ Bro Morivator
rossmutter Berater/in Allrounder . : : : : .
B ) Bose Hexe Spielverderber Einfach da sein Raumgestalterin
Erklarerein Entertainer*in Sorgentelefon :
Lo Ideendatenbank Besenwagen Clown Beschwerdebox ;
Sorgetante Feuerwehr Sanitaterin Beriter  Baohachtariu % chillichi Richter
Spelverderber Verteidiger

Korttrnlleupr s i e S Spielpartner/in  Vermittler Schlichtungsbeharde
SREEE Koordinator Schiedsrichter/in

Sicht

PHBern
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«ROLLENSTRAUSS» SPIELBEGLEITUNG

PHBern
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SPIELBEGLEITUNG

t .
[ von aussen } [ spontan } [ von innen }
(

passive Rolle) (aktive Rolle)

4 Mbgliche A \

Splelgfe- Absicht:
wohnheiten a — I Nachfragen,
verstehen, 9 unterstutzen

, Handlung: ol ’
kanaIySIeren/ Material bestatigen...
austauschen :
’ ezielt
erganzen { J } K /

N /
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SPIELBEGLEITUNG

Es wird neben dem Kind mit
den gleichen Materialien
gespielt

Parallelspiel

Handlungen werden kommentiert
und die Aufmerksamkeit darauf

[ Indirektes } gelenkt

Mitspiel

Ob die Idee aufgenommen
wird oder nicht, entscheidet
das Kind

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
SPIELBEGLEITUNG

Einladung des Kindes oder
Eigeninitiative der Begleitperson als
Einstieg ins Spiel

Es wird eine klare Rolle
ubernommen

—

. Uber das Gespréach oder Handlungen
dlr:ekt_es werden auf subtile Art und Weise Impulse

Kinder bestimmen den
Spielverlauf

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
SPIELBEGLEITUNG

Keine Rollenubernahme, initiierend
und fuhrend von aussen

Spieltutoring [ Spielimpulse von aussen }
von aussen
: » Kinder entscheiden, ob sie die Impulse
[ Re%lsselrJ]r n } aufnehmen oder nicht.
oac

Beispiele: Intervention bei Larmbelastung,
Konflikten, Entscheidungsschwierigketen

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
SPIELBEGLEITUNG

Rollenubernahme, fuhrend,
bestimmend, vorgebend

[ Spielmoglichkeiten initiieren }

Spieltutoring
von innen

[ Varianten zeigen, Spiel aufrecht erhalten }

[ Spielleiter*in }

Beispiele: Kindern ins Spiel verhelfen, Kind
mit wenig Spielerfahrung begleiten

PHBern

Padagogische Hochschule



KOMM, WIR SPIELEN - Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
SPIELBEGLEITUNG

[ Materialwunsche ]

[ Gestaltungswunsche ]

Gemeinsames
Weiterentwickeln

PHBern
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SPIELENTWICKLUNG

+ Spielformen bauen
Zyklus 1 aufeinander auf

Regelspiel « Spielformen
verweilen
pnstruktionsspiel nebeneinander

. Im Zykius 1 it di

Spielentwicklung in
voller Blute

hantasie/Symbolspiel

>
Alter 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN - Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
SPIELENTWICKLUNG Diversifikation

aller Spielformen

Eis-Modell

«Emergenzen in synergetische Spielformen«

Regelspie! / ;
. . . . . 5d\ﬁe\'e z ::S el g
Die zuvor entwickelte Spielform ist in der
nachstoberen Spielform im Prinzip enthalten. e

Der «Eisbecher» wird immer voller.

Entwicklung

Emergenz

Synergie

Abbildung: Eis-Modell
Spielentwicklung nach Mogel, 2008

PHBern
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SPIELENTWICKLUNG

Vorlaufer des Spiels
Eltern-Kind-Spiel

Exploration

Spielformen

Funktions- und einfaches Objektspiel
Symbolspiel, einfaches Fantasiespiel
Konstruktionsspiel

Rollenspiel

Bewegungs- und Sportspiele
Regelspiele

Digitale Spiele

PHBern
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ELTERN-KIND-SPIEL UND EXPLORATION (VORLAUFER DES SPIELS)

PHBern
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FUNKTIONS- UND EINFACHES OBJEKTSPIEL (SENSO- UND PSYCHOMOTORISCHES SPIEL)

Spielerische Bewegung, die sich
zunachst auf den eigenen Korper und
allmahlich auf Gegenstande richtet.
(Wannack et al., 2011)

Schaukeln, sich fallen lassen, rasseln,
kreiseln, kneten, hantieren mit
Alltagsgegenstanden.

Lust am Tun selber
Anstreben von Zielen
Wirkung erzielen
Selbstwirksamkeit entdecken

PHBern
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SYMBOLSPIEL, EINFACHES FANTASIESPIEL

Funktionsumwandlung und damit
Symbolisierung von realen oder nur
vorgestellten Objekten, Subjekten und
Ereignissen. (Hauser, 2021)

Imaginare Gefahrten, so-tun-als-ob. Klammer
wird zum Krebs, Tuch zum Rock, Banane zum
Handy, Kieselsteine sind Goldstucke...

Symbolspiel als Eintritt ins «Reich der
Fantasie» (Lilard, 2011)

Symbolspiel ist Denkarbeit (Objektpermanenz)

PHBern
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KONSTRUKTIONSSPIEL (BAUEN UND ERSCHAFFEN)

Konstruktionsspiel und Problemldsen
stehen im Zusammenhang mit der
Fahigkeit, durchzuhalten, nicht
aufzugeben und mit einer positiven
Haltung gegenuber
Herausforderungen. (syiva etal., 1976)

Puzzeln, konstruieren von
Kugelbahnen, Materialien
verbinden, Bauen mit
Lego/Duplo, Holzklotzen,
Sand, Einrichten und
Moblieren, Muster legen...

PHBern
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ROLLENSPIEL

Zusammenspiel mehrerer Kinder, die fiktive
Rollen bekleiden. Fortgeschrittene Form des
Symbolspiels, weil es koordiniertes Handeln
uber einen langeren Zeitraum verlangt und
hohere soziale und kognitive Kompetenzen
erfordert. (wannack et al., 2011)

Komm, ich bin die... und du der...
Ich hatte doch ... gesagt, dann hattest du...
Nein, du wurdest doch ...

Soziodramatisches Fantasiespiel
Kooperierend untereinander
Metakommunikatives Verhalten

PHBern
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BEWEGUNGS- UND SPORTSPIELE

Bewegungsspiele entwickeln sich aus
den Funktionsspielen und sind
grobmotorische Aktivitaten. Oft haben

sie Regeln, sind also auch Regelspiele.
(Hauser, 2021)

Raufspiele (rough and tumble),
Sportspiele, Fangspiele

Kampfspiele entwickeln sich meist
aus einem guten sozialen Klima
heraus. Das »Spielgesicht»
(gespielte Aggression) des
Gegenubers muss gelesen werden
konnen.

PHBern
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REGELSPIELE

Charakteristisch fur ein Regelspiel ist ein interaktiver Handlungsrahmen mit ungleich
verteilten Kraften und einem fur lange Zeit nicht vollstandig erkennbaren Verlauf. (Hauser, 2021)

Soziale Regelspiele, Kartenspiele, Geschicklichkeitsspiele, Brettspiele, Denkspiele,
Glucksspiele, Mannschaftsspiele

Vier Regelgruppen:
Voraussetzungen (Pflichten/Gebote)
Verbote

Regeln des Erlaubten

Meta-Regeln

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN - Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
DIGITALE SPIELE

Serious Games (Lernspiele mit Regeln,
Levels, klaren Zielen) eignen sich
hervorragend fur die Methodenvielfalt im
Unterricht. (Hauser, 2021)

* Action-Games: Fordern rasche Reaktionen
und Augen-Hand-Koordination

 Adventures: Ratsel und Probleme mussen
gelost werden, um weiterzukommen

« Strategiespiele: Vorausschauendes
berechnen, um die eigene Spielposition zu
optimieren, hohere Levels zu erreichen

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN - Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
SPIELHITS TEILEN

Zugeteilte Spielformen lesen
Austauschen X 10 Minuten
A

Direkt auf Karten notieren

Welche Spielhits kommen Ihnen zu den
zugeteilten Spielformen in den Sinn?

Aus der eigenen Tagesschule oder aus der
eigenen Kindheit...

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
GESAMMELTE SPIELHITS

Funktions- und einfaches Objektspiel Symbol- und einfaches Fantasiespiel

Sand(kasten), Bugelperlen, Kasperlispiel, Playmobil, Schleichtiere,

Musikinstrumente, «wasserle», Seile, unstrukturiertes Material, Autoli,

Marmelibahn, Magnet-Spiele,

Kinetischer Sand, Knete, Sortieren Rollenspiel

(Loom’s, Steine, Naturmaterial, Verkleiden, Schminken, Theater/Show,

Knopfe...), Recyclingmatialien, Kiche, Tiergeschichten (Hund, Katze,
Pferd...), Barbies, Puppen, Walki-Talki,

Digitale Angebote Tische/Stuhle/Holzbauelmente, MC

Abzeichnen nach Anleitung/Bildvorgabe, Donalds, Post, Kiosk,

Basteln nach Anleitung, Roboterspiele Verkaufsladen/Einkaufn, Dr. Ecke,

(Bee-Bot), Tablets, sich etwas Schule, Coiffure-Salon, Burg, Polizei,

anschauen, Bank

PHBern
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GESAMMELTE SPIELHITS

Bewegungs- und Sportspiel

«Toggelichaschte», Ping-Pong, Tanzen,

Turnhalle, «wagele», Velo’s, Pedalo’s,
Scooter, Rollerblades, Ballspiele, 15/14,
Fangspiele, Fussball, Seilsrung, Musik-
Stopp-Spiele, Rauber&Poli, Klettern,
Gummi Twist, Unihockey, Basketball,
Zeitung lesen, Badmington, Parcour,
Kubb, Bowling, Ringe, Trampolin,
Verstecken, Boxsack, kleine Goals,
Stopptanz,

Regelspiel

UNO (extreme), Double, Memory, Wer
ist es, Vier gewinnt, Obstgarten,
Monopoly, Kastenspiele, Werwolf,
Mauschenspiel, Pinguinspiel, Set,
Domino, Lotti-Carotti, Bieberbande,
Twister, Schach, Pictures

Konstruktionsspiel

Lego, Clics, Jenga, Kappla, Kuboro,
wertloses Material, Marmelibahn,
Mosaiksteine (Muster legen),
Briobahn/Eisenbahn, Magnet-Spiele,
Dominosteine (Paletenmustersteine),
Stapelsteine, Bugelperlen, Tukluk
Matten, Gravi Trax,

PHBern
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SPIELHITS

Monofunktionales Spielmaterial ist toll...

... unstrukturiertes Material ist mein Hit

PHBern
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SPIELHITS

Mit unstrukturiertem Material ...

.. kitzeln wir die Fantasie der Kinder

.. locken wir die Kinder aus der Konsumhaltung

.. bieten wir grossen Handlungsspielraum

.. treten die Tagesschuler*innen in Interaktion

.. sind den Spielwelten kaum Grenzen gesetzt

.. setzen sich Personen aktiv mit Materialeigenschaften auseinander
.. kdnnen aus kleinen Dingen grosse Wunder entdeckt werden
.. bieten wir diverse Zugange

.. wecken wir die Selbsttatigkeit und Entdeckerfreude

.. «fagt Spile no meh»

PHBern
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SPIELHIT UNSTRUKTURIERTES MATERIAL IM INNENRAUM

* Teppichsticke Kleinmaterial in
. Tucher und Lappen ] ]
- Kartonrollen & Rohre sortierten Kisten

. Kartonschachteln und Tetrapacks
. Bierdeckel, Pappteller, Becher
. Kuchenschwamme

- Kldtze (Holz, Kork...) Kombinations-
. Eierkartons, Zeitungen o . . .
. Schniire und Seile moglichkeiten klaren

. Kissen / Spreukissen / Sandkissen

. Div. Kleinmaterial (z.B. Biella's, Ponpons,
Schlusselringe, Holzstabchen/Zahnstocher, Knopfe,

Glasnuggets, CD's ...) Sp|e|raum def|n|eren

PHBern
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SPIELHIT UNSTRUKTURIERTES MATERIAL IM AUSSENRAUM

- Getrankeharass RObUSt & WetterfeSt

*  Tucherin diversen Grossen
. Seile in diversen Langen

. Bretter
L e Strukturiert versorgt

. Petflaschen
. Kusttoffrohre

L Evtl. Sicherheitsregeln klaren
0 pfen
O NuUsse

PHBern
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SPIELHITS

PHBern
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HERAUSFORDERUNGEN

Grosse Diversitat
(Alter, Entwicklung,
Interessen...)

Taglich
wechselnde
Kindergruppen und
wechselnde
Kindergruppen an
einem Tag

Veranderte Gesellschaft /
Veranderte Kindheit (Medienwelt,
Konsumhaltung, Gewohnheiten,
geplante Freizeit...)

PHBern
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KOMM, WIR SPIELEN — Vernetzungstreffen Verein Berner Tagesschulen
HERAUSFORDERUNGEN, ORGANISATION UND STRUKTURIERUNG

Klare Strukturen,
einfache Ablaufe

Welche Angebote
in welchen
Zeitfenstern?

Taglich
wechselnde
SMIPeIEEIUEE Line Wer ist zustandig
wechselnde .
Kind fur welche
Gestaltete indergrippen an Ubergénge?
einem Tag

Ubergénge

Wo/wie konnen sich
Kinder orientieren?

Orientierung fur
Kinder

PHBern
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HERAUSFORDERUNGEN, ORGANISATION UND STRUKTURIERUNG

Vielseitiges Angebot
(Spielformen, Zugange,
Fachbereiche...)

Wo stehen die
Kinder in ihrer
Entwicklung?

Grosse Diversitat
(Alter, Entwicklung,
Interessen...)

Spielbegleitung
(Beobachten,

Welche

Parallelspiel, Bedurfnisse
Mitspielen, decken wir ab,
Anleiten...) welche fehlen?

Spielraum
gestalten

PHBern
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HERAUSFORDERUNGEN, ORGANISATION UND STRUKTURIERUNG

Was begeistert das
Kind?

Mitbestimmung/
Mitgestaltung der
Kinder ermoglichen,
«Wunschkonzert»
veranstalten

Veranderte Gesellschaft /
Veranderte Kindheit
(Medienwelt,
Konsumhaltung,
Gewohnheiten, geplante
Freizeit...)

Was macht
es gern?

Durch
Materialimpulse aus
der Konsumhaltung

locken Was ist es sich

gewohnt?

PHBern
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HERAUSFORDERUNGEN, ORGANISATION UND STRUKTURIERUNG

Einzelne Fragen aus der
Zusammenstellung
auswahlen oder eigene
Fragen an die Gruppe
stellen

Schwarmintelligenz
nutzen

Bildquelle: weltderwunder.de

PHBern
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HERZLICHEN DANK
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